
Tablero con casillas de Mario.
Fichas de personajes (elige el tuyo).
Pizarras, rotuladores y borradores
para hacer operaciones.
Tarjetas con retos matemáticos
(sumas, restas, multiplicaciones,
divisiones y combinadas).
Dado para avanzar en el tablero.

Imprime y plastifica el tablero, las tarjetas y las
pizarras.

1.

Reparte una pizarra, un rotulador y un borrador
a cada jugador.

2.

Coloca las tarjetas de operaciones junto al
tablero.

3.

Coloca tu ficha en una de las casillas
centrales.

1.

Inicio. Cada uno de los jugadores
lanzará el dado. Comenzará el
jugador que saque una mayor
puntuación. Los turnos de juego se
realizarán en el sentido de las agujas
del reloj.

2.

Turno de juego. Lanza el dado y
avanza las casillas.

3.

Resuelve la operación que te toque
según la casilla.

4.

Si aciertas, permaneces en la casilla. Si
fallas, retrocede 1 casilla.

5.

En las casillas doradas con flechas, si
aciertas la operación, ganas el
elemento coleccionable
correspondiente, que deberás rodear
en tu pizarra.

6.

Chomp Cadenas (Suma): Resuelve una suma.

Koopa Troopa (Resta): Realiza una resta.

Bill Bala (Multiplicación): Haz una multiplicación.

Bob-Omb (División): Divide e indica cuál es el
cociente y cuál es el resto.

Goomba (Aleatorio): Resuelve una operación
aleatoria.

Planta Piraña (Combinada): Realiza una operación
combinada con sumas, restas, multiplicaciones y
divisiones e incluso paréntesis. ¡Recuerda la
jerarquía de las operaciones!

Bloque misterioso: Lanza el dado otra vez y
avanza.

Casillas doradas: Aquí es donde ganas los
elementos coleccionables si aciertas.

Casillas centrales: Si llegas a una casilla central
estás de suerte, porque podrás intentar ganar el
elemento que quieras.

Gana los 6 elementos coleccionables
calculando correctamente las operaciones

matemáticas. El primer jugador que lo
consiga, ¡gana el juego!

¡A jugar! 🎲


