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Tras salir del cole en su primer dia de clase, los cin-
co MATEAMIGOS son sorprendidos por una lluvia
descomunal. Répidamente corren a refugiarse en
una casa que parece abandonada. Dentro de ella
encuentran una vieja maquina de videojuegos que,
al ser conectada, los absorbe vy los transporta a una
realidad virtual de la que tan solo podran escapar
poniendo a prueba todo su ingenio matematico y
su capacidad de trabajo en equipo. Atrapados por
el videojuego, deberan nuestros pequefios héroes
superar los ocho niveles que forman esta vibrante
aventura, resolviendo dificilisimos problemas y en-
frentdndose a grandes retos matematicos. Por
suerte, no estaran solos en este sensacional viaje
por el universo de las matematicas, porque estaran
siempre acompafados de fantasticos amigos y se-
res maravillosos. Si completan todas las etapas de
este fascinante juego es posible que regresen sa-
nos vy salvos al mundo al que pertenecen. ;Te atre-
ves a acompafiar a los MATEAMIGOS en esta trepi-
dante aventura?
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COMO ES
EL LIBRO 7

El libro se divide en 8 unidades, que se corresponden con las ocho fases del videojuego en el
que nuestros MATEAMIGOS estan atrapados. En las diferentes unidades los alumnos descu-
brirén nuevos escenarios, personajes y objetos.

J: INICIO DE LAS UNIDADES

UNIDAD 2

EL BOSQUE
ANIMADO

Las unidades comienzan con una lectura ilustrada donde se presenta el nuevo escenario al
gue han accedido los MATEAMIGOS.

J: DESARROLLO DE LAS UNIDADES
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ANGULOS: CLASIFICACION, MEDIDA Y RELACIONES ANGULARES
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En el desarrollo de las unidades se proponen actividades que parten de problemas contextuali-
zados y relacionados con el escenario correspondiente del videojuego.

En algunas paginas aparecen ademas resumenes tedricos sobre el epigrafe que se esta traba-
jando.
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CIERRE DE LAS UNIDADES

Mate-Retos

el bosque para
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Para concluir las unidades se presenta una Autoevaluacion con diferentes tareas donde los
alumnos tendran que demostrar los conocimientos, destrezas y actitudes adguiridas en el
transcurso del tema; y unos Mate-Retos para poner a prueba el ingenio vy l6gica matemati-
cas.

CARACTERISTICAS DEL LIBRO

Inclusion social. La integracion de diferentes culturas (m
en la sociedad es una realidad y asi se muestra en €l P
libro, donde se incluye a los protagonistas Chen vy
Souhalla como muestra de ello. Por otro lado, Inés
tiene una minusvalia y va en silla de ruedas pero, a
pesar de ello, puede realizar practicamente las
mIsMmas cosas que el resto de sus amigos.

Interdisciplinariedad. A lo largo del libro se  Transversalidad. Asimismo el libro permite
presentan actividades que involucran con- trabajar elementos transversales como la

ceptos de otras materias, educacion vial, la contaminacion del medio
e e e e ——— e N amblente, la preservacion de las especies,
1. Merchuy Telmo llevan a los MATEAMIGOS a una cueva con unas pinturas rupestres. Estos |
vestigios dan informacién de cémo eran los habitantes de la isla en el pasado. Mimoy Yuco | e ntre Ot rOS .

encuentran pinturas con sus elementos muy bien organizadosy quieren saber cuantosani- |
males hay en cada una de ellas. Para ello los MATEAMIGOS realizan distintos productos.

Lugo Asturias  Cantabria

a) Escribe los productos que deben realizar y sus resultados. 8000ha 27000ha 11000 ha
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b) Ahora en tu cuaderno dibuja configuraciones que representen los siguientes productos.
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Huelva
A.8x2 B.6x7 C.5x4 12000 ha
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1. El profesor Chifla ha colocado distintas cantidades de amoniaco en los recipientes que tiene |
en su laboratorio. Estas son las cantidades, en forma compleja, que ha colocado en cada uno:
________________________________ -’
o Tubo con Tubo de Probeta Vaso de Placa de P e e e e ] N

pie ensayo graduada precipitado petri

olldl 007106dl 00081  1231372dl  02019dl  004di68cl
CAPACIDAD e 7l 02cl77ml 294l 2Nml nel 28 ml

1 a) Pasaa mililitros las capacidades anteriores.
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| b) Ordena las cantidades de mayor a menor segun su capacidad
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Bloques de contenidos no estancos. Con este proyecto los blogues de contenidos de la
asignatura de Matematicas dejan de presentarse en compartimentos estancos en diferentes
unidades, siendo reunidos de forma conjunta contenidos de todos los blogues en cada uno de
los temas.

NUMEROS Y OPERACIONES MAGNITUDES Y MEDIDA GEOMETRIA ESTADISTICA Y

PROBABILIDAD

+ Numeros de mas de seis

cifras (1)

+ Numeros de mas de seis

cifras (1)

+ La numeracion romana

+ Sumasy restas (l)
+ Sumasy restas (Il)

+ La multiplicacion
+ Problemas combinatorios
+ Propiedades de la

+ Céntimosy euros

+ Medidas de longitud,
+ pesoy capacidad

+ Elsistema sexagesimal
+ Sumasy restas de angulos

+ Rectas, segmentosy

semirrectas

+ Posiciones relativas

entre lineas rectas

+ Coordenadas en el

plano

+ Angulos ()

+ Tablasy

graficas (1)

+ Tablasy

graficas (I1)

- Graficos de

lineas

multiplicacién

Fomento a la lectura. El fomento a lectura se hace a traves de
los textos iniciales de todas las unidades y de las situaciones
problematicas que se plantean en las actividades.

libros esta

papel.

Aprendizaje, diversion y motivacion. El proyecto pretende que el alumno aprenda a la vez que
se divierte. La trama intenta captar el interés del alumnado para que este se muestre motivado
mientras va avanzando el curso. La metodologia competencial hace que el alumnado se sienta
protagonista de su propio aprendizaje.
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