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COMODIN

* X

VATICANO VATICANO

H QUIEN CON QUIEN

Objetivo. Aprender las capitales de los distintos paises de Europa y reconocer aquellos que
pertenecen a la Unién Europea.

Como jugar. Se colocan las cartas boca arriba y se van haciendo parejas por turno.

l LAS PAREJAS

Objetivo. Conseguir el mayor ntimero de parejas (pais — capital) posible.

Como jugar. Se sortea el jugador que empezara la partida, y se seguira el sentido de las
agujas del reloj. Se colocan todas las cartas, excepto el comodin, boca abajo sobre la mesa, en
un lado los paises y en el otro las capitales. Por turnos, cada jugador toma dos cartas, una de
cada lado. Si el jugador consigue una pareja, continuara jugando; si no, las devolvera en la
misma posiciéon donde se encontraban. El juego continuara hasta que todas las cartas hayan
sido cogidas. El jugador que mas parejas tenga sera el ganador.

H EL EXCLUIDO DE EUROPA

Objetivo. Terminar el juego sin la carta comodin.

Como jugar. Se reparten todas las cartas, incluida el comodin. Todos los jugadores miran
sus cartas y, en el caso de que un jugador tenga parejas entre sus cartas las desechara en el
centro de la mesa. Cuando los jugadores descarten todas sus parejas, el jugador de la iz-
quierda del que ha repartido empieza con todas sus cartas en la mano en forma de abanico.
El jugador situado a la izquierda de éste escoge una de sus cartas y si consigue una pareja la
deja en el centro de la mesa, si no la consigue, sigue jugando. Al final del juego uno de los
jugadores se quedara con una carta que no se podra descartar, el comodin. Habra perdido y
sera el excluido de Europa.

B EL PREGUNTON

Objetivo. Conseguir el mayor nimero de parejas posible.

Como jugar. Se reparten todas las cartas, sin el comodin. El jugador que ha repartido co-
mienza a preguntar a otro jugador si tiene una carta que le vaya bien para conseguir una
pareja. Si el jugador que es preguntado tiene esa carta, debera entregarsela. El mismo juga-
dor continuara preguntando hasta que se equivoque. Cuando se equivoque, pasara el turno
al jugador que ha tenido que entregar la carta. El jugador que haya logrado mas parejas sera
el ganador.
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